Święty Andrzeju, daj znać, co się z nami będzie dziać?
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Cele dydaktyczne:

- Budzenie i rozwijanie zainteresowań tradycjami, obrzędowością i zwyczajami ludowymi.

- Wzbogacenie wiadomości na temat tradycyjnych wróżb i zabaw andrzejkowych – czynny   udział w zabawie.

- Doskonalenie uważnego słuchania słowa mówionego i czytanego.

Cele wychowawczo – opiekuńcze:

- Integracja dzieci poprzez wspólną zabawę.

- Wyrabianie umiejętności współdziałania w grupie, podporządkowania się przyjętym zasadom.

- Rozwijanie poczucia humoru – wdrażanie do ciekawego, aktywnego sposobu spędzania czasu

wolnego.

Pomoce: monety jednogroszowe. płyta z nagraniem piosenki Woogi Boogi, klucz, garnek z woskiem, miska z wodą, strój wesołej czarownicy i smutnej czarownicy, hulajnoga, lampa, świeczki w szklankach, szkatułka z kluczem, list od wróżki,

Zajęcia odbywają się w „magicznym” nastroju stworzonym przez udekorowanie sali pajęczyną i innymi znakami. Nauczyciel wita gości, przylepiając każdemu znaczek – misie i krasnale. Na środku Sali stoi zaczarowana studzienka, do której goście wrzucają monetę jednogroszową wypowiadając zaklęcie: Hokus pokus, czary mary, aby wróżby się spełniły, złóżmy dary, po czym zajmują miejsca na dywanie.

Przebieg zajęć:

1. Na hulajnodze wjeżdża smutna czarownica i mówi:

„Jestem smutna czarownica, czarny płaszcz mój i spódnica. Swoim przybyciem wzbudzam zdziwienie? A gdzie dla mnie zaproszenie? Czekałam, czekałam, wielką nadzieję miałam, a zaproszenia nie dostałam. A więc sama przyjechałam, na tym, co pod nogą miałam”.

Czarownica: Dawno, dawno temu w przedostatni dzień listopada, w przeddzień św. Andrzeja wszystkie panny wróżyły sobie, aby dowiedzieć się, co czeka je  w przyszłości. „Andrzejki” to tradycja ludowa wieczoru wróżb, pielęgnowana od najdawniejszych czasów i przekazywana z pokolenia na pokolenie. 

Wróżb było dużo, ale ja opowiem Wam o tych najweselszych. I tak, dziewczęta wkładały sobie pod poduszkę kartki z napisanymi imionami chłopców. Rano wkładały rękę pod poduszkę i wyciągały kartkę. To imię, które było na kartce, to imię przyszłego męża. Wróżyły także ze sztachet w płocie. Szły koło płotu, dotykały sztachet i powtarzały na przemian: kawaler, wdowiec. Ważne było, co wypadało na ostatniej sztachecie, bo to przyszły mąż. Zdarzało się, że chłopcy dla kawału malowali płot smołą. 

Bardzo często dziewczyny zaglądały do studni, aby tam ujrzeć twarz ukochanego.

A teraz pocieszcie czarownicę, bo przecież nikt dzisiaj nie powinien być smutny. Jeśli powtórzycie czarodziejskie zaklęcie stanę się wesołą czarownicą. Wszyscy powtarzają zaklęcie: Hokus pokus, czarowanie, niech się czarownica wesołą stanie.

„Czary mary” – zabawa przy muzyce poważnej (m.B.Strauss)

Czarownica – już zmieniłam uczesanie, już zmieniłam me ubranie, teraz będzie przywitanie.

2. Zaproszenie wszystkich uczestników do koła, chwyt za ręce. Czarownica wymawia słowa: „Iskierkę przyjaźni puszczam w krąg, niech wróci do moich rąk” .  Zaczynamy  od wróżby: Wędrująca noga w bucie. W tym celu proszę zrobić w prawo zwrot.  Jedziemy w daleką podróż, na razie to tylko w zabawie. Ale wróżba ta pokaże nam, kto naprawdę pojedzie w daleką podróż. Wszyscy uczestnicy ustawiają lewą nogę tak, aby dotykała buta sąsiada. Kto stwierdzi, że nie ma już nikogo za plecami, idzie na początek, kierując swoją nogę w bucie do drzwi. Ten, którego but jako pierwszy przekroczy próg sali wyjedzie w daleką podróż. Czarownica gratuluje tej osobie, zaprasza do siebie dzieci.

3. Po takim wstępie rozpoczynają się wróżby.

● Wychodzenie bucików za próg
Dziewczynki zdjęły prawe buty i ustawiały jeden przed drugim. Osoba, której but pierwszy znajdzie się za drzwiami, z pewnością pierwsza wyjdzie za mąż.

● Rzucanie bucików za siebie
Każda dziewczynka rzuca poza siebie przez głowę swój lewy bucik, stojąc tyłem do drzwi. Czubek buta skierowany do drzwi oznacza, że właścicielka otrzyma w najbliższej przyszłości ciekawy prezent..

● Kim będę w przyszłości
Na stole układamy pudełka, pod którymi ukryte są różne przedmioty, np.: nożyczki, igły, pędzel itp. Wybrany przez uczestników przedmiot wskaże im, kim będą w przyszłości. (np. pędzel – malarz, grzebień – fryzjer, mapa – podróżnik, łyżka – kucharz, długopis – pisarz, moneta – milioner itp.) 

4. Aby następna wróżba powiodła się potrzebne są zwinne ręce wszystkich zgromadzonych w sali.  Najlepszy sposób na sprawne ręce, to gimnastyka przy muzyce. Czarownica proponuje dzieciom, aby zaprosiły na środek sali rodziców i wspólnie odtańczyli Woogi Boogi – taniec wywijaniec. Kto zatańczy temu spełnią się najskrytsze marzenia.  (płyta CD i kaseta magnetof.) Po skończonym tańcu rozdam rodzicom po jednym kawałku sznurka. Dziękuje za taniec i zapraszam do stolików. Dzieci pozostają z czarownicą na dywanie.

5. Kolejna wróżba ma spełnić najskrytsze marzenia każdej Pani. Dlatego proszę Panie o zawiązanie siedmiu supełków na sznurku (siedem – magiczna liczba). Każdy supełek oznacza jedno życzenie. Kiedy już wszyscy zawiążą supełki, podejdą dzieci  i na znak czarownicy, w określonym przez nią czasie postarają się rozwiązać je. Ilość rozwiązanych przez dziecko supełków to ilość spełnionych życzeń jego Pani. W tym czasie dzieci z czarownicą bawią się na dywanie przy piosence na melodię Karuzeli.

Chłopcy, dziewczęta dalej spieszmy się,

Wróżba na nas czeka, wzywa nas z daleka.

Starsi już poszli, a młodsi jeszcze nie.

Hej, hopsasa, niech wróżba toczy się,

Hej, dalej, dalej, do zabawy śpieszmy się.

Czarownica gratuluje Paniom świetnej sprawności rąk ich dzieci, dzięki czemu spełni się duża liczba ich skrytych życzeń.

6.  Zabawa przy muzyce

· „Taniec na gazecie”. 

 Dzieci dobierają się parami. Każda para otrzymuje gazetę i rozkłada ja na dywanie. Pary tańczą na gazecie w rytm muzyki tak, aby nie spaść. Kiedy umilknie muzyka, gazetę składa się w pół i znów rozpoczyna się taniec. Dzieci, które spadną z gazety odpadają. Wygrywa ta para, która najdłużej tańczy na gazecie.

● Kostka szczęścia
Dziewczynki i chłopcy toczą kostkę. Ilość oczek wskaże imię chłopca lub dziewczyny (na tablicy przygotowanej przez nauczycielkę), która będzie partnerką balu andrzejkowego osoby toczącej kostkę. Na tablicy umieszczamy imiona dzieci uczestniczących w zabawie

7. Teraz czarownica prosi o sprawdzenie znaczków, które naczepiła przy powitaniu. Czarownica zamienia wszystkich w echo. Echo słynie z tego, że potrafi powtórzyć dokładnie wszystkie dźwięki – kiedy wypowie nazwę znaczka, wszystkie osoby, które go posiadają powtórzą zaklęcie. Hokus pokus, czarowanie, teraz będzie wosku lanie. Ta grupa, która najgłośniej wypowie zaklęcie, jako pierwsza będzie przelewała wosk przez dziurkę od klucza. Pozostali uczestnicy zabawy czekają na swoją kolej. Czarownica znajduje list od wróżki, odczytuje jego treść:

List od wróżki 

Moi Kochani, w szkatułce, która leży przed Wami znajduje się klucz, który ma magiczną moc. Proszę, aby to dziecko trzymało klucz, a Pani będzie przez jego dziurkę przelewała wosk do miski z wodą i to on wyjmie z wody zastygły odlew. Wróćcie z nim na swoje miejsca i wspólnie się domyślajcie co pokazała wróżba. Życzę wspaniałej zabawy. 

● Lanie wosku
Czarownica recytuje wiersz B. Forma „Andrzejkowe wróżby”

Andrzejkowe mamy święto,

Co się dzisiaj nam wywróży?

Mamy miskę pełną wody,

Wosk w garnuszku i klucz duży.

Wosk lejemy, wosk lejemy…

Zaraz wszyscy się dowiedzą,

Co nam wróżby, co nam wróżby,

Co nam wróżby przepowiedzą.

Gosi z wosku wyszedł piesek,

Może pieska wnet dostanie.

Robertowi samolocik,

Więc poleci gdzieś w nieznane.

Pawełkowi z wosku piłka,

A Jarkowi wyszły narty.

To są właśnie ich marzenia,

Więc te wróżby to nie żarty.

Tradycja mówi, że wosk lejemy przez ucho klucza (klucz – symbol zamknięcia sekretu, tajemnicy). Ale można także przez złożone na krzyż gałązki, słomki lub przez obrączkę. 

8. ● Co cię czeka w przyszłości
Aby rozweselić trochę dzieci przygotowałyśmy wcześniej losy szczęścia (kolorowe karteczki), na których zapisane były rożne zawody oraz to, ci może spotkać dzieci w przyszłości. Tę wróżbę potraktowałyśmy humorystycznie i na kartkach były zapisane takie zawody jak: minister edukacji, ksiądz, szef sklepu z cukierkami, św. Mikołaj, miss świata itd.  

● Rzuć kostką
Dzieci rzucają kostką do gry. Liczba wyrzuconych oczek to ilość prezentów od     św. Mikołaja.

6. Zabawa przy muzyce

● „Zabawa z krzesełkami” 

Na środku sali stoją krzesełka ustawione w kole, oparciami o siebie ( o jedno mniej niż liczba uczestników). Wszyscy tańczą w koło w rytm muzyki. Gdy muzyka umilknie, dzieci zajmują miejsce na krzesełku. Kto nie zdąży usiąść – odpada. Wygrywa jedna osoba.

●  Zaczarowana butelka
Na środku Sali leży butelka a wokół niej gwiazdy – symbole. Każde dziecko kręci butelką i odczytuje symbol:

·        gwiazda z walizką          – będziesz ciągle w podróży,

·        gwiazda z mikrofonem     – będziesz znaną piosenkarką,

·        gwiazda z sercem            – będziesz mieć wspaniała żonę / męża,

·        gwiazda z banknotem      – będziesz milionerem itp.

7. Zabawa przy muzyce poważnej wg metody B. Strass „Taniec”, „Czarowanie”, „Duszki”, „Kolanko – kolanko”. Czarownica po zabawie żegna się z dziećmi, dziękuje za zabawę i odjeżdża na hulajnodze.

