 SCENARIUSZ ZAJĘĆ PROGRAMOWYCH

W GRUPIE STARSZAKÓW

Opracowanie : mgr Monika Kolankiewicz

TEMAT: Wyspa skarbów.

CEL OGÓLNY: ćwiczenia w czytaniu w zakresie poznanych liter

                            postępowanie wg określonych zasad

CELE OPERACYJNE: dziecko:

- odczytuje globalnie podane wyrazy

- czyta imiona dzieci z grupy

- odszyfrowuje wg kodu zapisane wyrazy

- opanowuje zasady przygodowej gry planszowej

- cierpliwie oczekuje na swoją kolej

- współpracuje w zespole

METODY: czynna, słowna

FORMY: praca w zespołach

POMOCE: wizytówki dzieci, napisy – instrumenty muzyczne, plansze do odszyfrowania wyrazów, zaszyfrowane wyrazy, gra planszowa, kostka do gry, pionki, losy do podziału na grupy, ruchomy alfabet, „skrzynia skarbów”, kredki

PRZEBIEG ZAJĘĆ;

1. Przywitanie zabawą „Szpieg”. N. mówi: ”Widzę moim okiem szpiega coś np. niebieskiego”. Dz. odgadują, o jaki przedmiot w sali chodzi.

2. Odszukanie „skrzyni skarbów” – N podaje dz. wskazówki, gdzie ukryta jest skrzynia, dz. które odgadnie, przynosi skrzynię.

3. Otwarcie „skrzyni skarbów”  - odnalezienie zadań do wykonania.

   zadanie I

N. układa na podłodze kartoniki z nazwami instrumentów muzycznych tak, aby na początku nie były widoczne. Wybrane dz. losuje jeden kartonik, próbuje odczytać napis, a pozostałe dz. ilustrują ruchem sposób wydobycia dźwięku z tego instrumentu.

  zadanie II

podział na 4 zespoły – dz. odliczają do 4. N. przywiesza na tablicy 2 plansze: jedną  literami alfabetu, drugą z kodem. Zadaniem każdej grupy jest rozszyfrowanie swojego wyrazu zapisanego za pomocą kodu

  zadanie III

każde dz. losuje jedną wizytówkę, odczytuje zapisane na niej imię, dzieli je na sylaby i głoski, a następnie szuka swojej wizytówki i koloruje na niej wszystkie samogłoski

  zadanie IV

N prezentuje grę planszową, wyjaśnia zasady gry. Każde dz. losuje jeden kartonik – rybkę lub żaglówkę. „Rybki” siadają po jednej, a „żaglówki” po drugiej stronie gry. Grę rozpoczyna zespół, który w pierwszym rzucie osiągnie większą liczbę oczek na kostce. Zespoły na zmianę rzucają kostką tak, by w każdym zespole każde dz. rzucało kostką i przesuwało pionek na planszy. Wygrywa ten zespół, który pierwszy dotrze do mety – bezludnej wyspy i uratuje rozbitka.

  zadanie V

 N. układa z ruchomego alfabetu wyraz „Europa”, dz. głośno odczytują wyraz. N. tłumaczy, że na kolejnych zajęciach dz. poznają nasz kontynent, a teraz ich zadaniem jest ułożeniem jak największej ilości wyrazów z liter składających się na wyraz „Europa”

4. Pożegnanie piosenką „Statek pełen piratów”

Dz. siadają obok siebie na podłodze w 4 rzędach. Śpiewając piosenkę przekazują sobie woreczek raz z lewej, raz z prawej strony „burty”.

Odpływamy ze skarbami w siną dal

łabi du daj daj, łabi du daj

A każdy z piratów o skarby dba

łabi du daj daj, łabi du daj

ref: Więc płyńmy sobie w dal

łabi du daj daj, łabi du daj.

